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Aprendizaje guiado vs aprendizaje por descubrimiento


Grandes educadores del pasado (Rosseau, Dewey) abogaron por dar oportunidades al alumno para descubrir conocimientos. Hoy Bruner  aparece como el adalid de la idea de que el descubrimiento facilita la retención y la transferencia y motiva para futuros aprendizajes. Esta creencia ha influido sobre muchas revisiones de los curriculums en ciencia y ha auspiciado nuevas estrategias para enseñar a pensar y a investigar.


R. Gagné sustenta una concepción muy diferente, sostiene la importancia de dar un máximo de orientación a los que aprenden y una cuidadosa secuencia de la tarea a ser aprendida. Ausubel y Skinner también son de esta idea.


La discusión parece centrarse alrededor de las preguntas: en qué medida debe guiarse el aprendizaje y qué clase de orientación es la que debe brindarse. 

Los que favorecen el aprendizaje por descubrimiento preconizan la enseñanza de principios amplios y de la resolución de problemas mediante un mínimo de orientación dada por el maestro y un máximo de oportunidad para explorar y para ensayar por parte del alumno.

Los que prefieren el aprendizaje guiado afirman la importancia de que las experiencias de  aprendizaje se planifiquen en forma cuidadosa, en cuanto a su secuencia y a través de un máximo de orientaciones que destaque la importancia de asociaciones básicas para ligar a un eventual dominio de los principios y de la solución de problemas,

Hay una considerable ambigüedad en el uso del término descubrimiento. El profesor Bruner  (Universidad de Harvard) es la figura más saliente del aprendizaje por descubrimiento. Su libro “El proceso de la educación”, se centra en el papel del descubrimiento, la matemática moderna y en la ciencia.

Gagne (Universidad de California y Florida) es el principal representante del “aprendizaje guiado” y expone sus ideas principalmente en las “Condiciones del aprendizaje”.

Ejemplo de APRENDIZAJE POR DESCUBRIMIENTO

Ejemplo de colaboración de Bruner en Z.P. Dienes

Una clase compuesta por niños de 8 años. Se les presentan tres clases de piezas “chatas”. La primera se llama “cuadrado desconocido” o “cuadrado x”. La segunda ficha es rectangular se llama “1 x” o solo x, dado que tiene el largo de x y el ancho de 1. La tercera ficha es un cuadrado pequeño que es 1 x 1, y que se llama 1.

Se dan a los niños muchas oportunidades para que jueguen con las fichas. Luego B pregunta: ¿”puedes hacer un cuadrado más grande que X, usando tantas fichas como quieras?”: Esto no ofrece mayores dificultades a los niños.

Bruner les pide luego si pueden ellos describir lo que han hecho. Ellos puede responder “tenemos un cuadrado x con dos “ y un 1”. Sigue la experiencia que mucho no se entiende.

El proceso general de aprendizaje descripto por Bruner se produce de la siguiente manera: 1º el chico encuentra regularidades en su manipulación de lo materiales que corresponde a regularidades intuitivas que ya ha comenzado a comprender. Nótese que lo que el chico hace para Bruner es encontrar alguna clase de cotejo, de apareamiento entre lo que está haciendo en el mundo exterior y algunos modelos o patrones que él ya tiene en su mente. El descubrimiento implica una reorganización interna de ideas previamente conocidas con el fin de establecer un mejor ajuste entre esas ideas y las regularidades de un encuentro al que debe acomodarse el aprendiz.

Esta filosofía de la educación se asocia a la de Sócrates con el joven esclavo  que es llevado a comprender lo que está implícito al duplicar el área de un cuadrado. Sócrates sostiene que a través del diálogo  él no le ha enseñando nada nuevo al muchacho, sino que simplemente le ha ayudado al muchacho a que reorganice lo que él siempre supo.

Bruner comienza siempre por la manipulación de materiales. Describe que el chico atraviesa tres niveles de representación:

1) Nivel Enactivo:  cuando el chico manipula el material,

2) Nivel Icónico:  donde trata con las imágenes mentales de los objetos pero no los manipula directamente

3) Nivel Simbólico:  donde lo que manipula son estrictamente símbolos y no más imágenes mentales de los objetos. 

Esta secuencia es una proyección de la obra evolutiva de Piaget. 
La síntesis de esos conceptos de manipulación de los materiales reales como parte de un modelo evolutivo y de las nociones de Sócrates del aprendizaje como una reorganización interna en un enfoque de aprendizaje por descubrimiento, es la contribución exclusiva de Bruner.

Ejemplo de Aprendizaje Guiado

Gagné parte de un análisis de tarea de los objetos educacionales; siempre formula la pregunta: ¿qué desea Ud. que el aprendiz esté en condiciones de hacer?. Esta capacidad debe enunciarse específica y conductualmente.

Por capacidad entiende la habilidad para desempeñar ciertas funciones específicas bajo condiciones especificadas. Una capacidad podría ser la habilidad para resolver una serie.

Esta capacidad puede concebirse como un conducta terminal y ubicada en la cima de lo que eventualmente será una pirámide compleja. Después de analizar la tarea, Gagné  pregunta ¿qué necesitaría saber Ud. para hacer eso?. Digamos que no se podría completar la tarea a menos que el alumno pudiera desempeñar las tareas “prerrequisito” a y b. Así comienza la pirámide.
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Objetivos

Las posiciones de Bruner y Gagné asumen puntos de vista muy distintos respecto de los objetivos educacionales.

Para Gagné  los objetivos de la instrucción son capacidades. Productos conductuales que puede ser especificados operacionalmente. Por ello puede realizarse el análisis de las tareas, y luego enseñarlas. Gagné considera que la Psicología ha tenido éxito sólo cuando ha sugerido formas de enseñanza, cuando objetivos han estado claramente enunciados. Los objetivos claramente enunciados son la piedra angular de su construcción.

Para Bruner  la cosa es muy diferente. El acento no recae en el producto sino el proceso . Dice en “Hacia la teoría de la instrucción”: “una teoría de la instrucción procura tomar en cuenta el hecho de que el curriculum refleja no sólo la naturaleza del conocimiento sino también la naturaleza del que conoce y de los procesos que siguen para llegar a conocer...”. Enseñamos no para producir una pequeña biblioteca viviente (en cada sujeto) sino para lograr que un estudiante piense por sí mismo, para que tome parte en el proceso de alcanzar (lograr) el conocimiento. Conocer es un proceso y no un producto.

Gagné dice: “obviamente las estrategias son importantes para resolver los problemas, sea cual fuere el contenido del problema”. Para llegar a resolver problemas con eficacia el individuo debe haber adquirido masas de conocimiento estructuralmente organizado. Este conocimiento está constituido por principios de contenido y no por principios heurísticos.

Estilos de instrucción

Para Gagné  un programa instructivo debe ser guiado cuidadosamente

Para Bruner  se precisa un orden mucho menos sistemático

Estado de preparación

Para Gagné es esencial dominar prerequisitos

Para Bruner: cualquier tema puede ser enseñado eficazmente en forma intelectualmente honesta a cualquier estadio de desarrollo en que éste se encuentre.

Transferencia del aprendizaje

Para Gagne/conservador: especificidad de elementos idénticos.

Para Bruner / cree que puede haber una transferencia masiva de una tarea a otra.

Síntesis o  selección

Shulman concluye que:

1) Según sean los objetivos que se persigan puede resultar más apropiado optar por una u otra de las posiciones, la de Gagné o la Bruner.

2) Deben tomarse en cuenta la edad y la personalidad de los que aprenden. 
3) La naturaleza de ciertos temas los hacen más aptos para ser abordados en forma guiada o por el contrario para desarrollar estrategias que lleven al descubrimiento.
4) Las propias características personales  de los docentes hacen que algunos de ellos sean más eficaces en la orientación del aprendizaje por descubrimiento y otros lo sean respecto del aprendizaje guiado.
5) Se dan procedimientos intermedios de orientación de los aprendizaje que podrían denominarse “de descubrimiento guiado” como ocurre con el llamado método socrático, en que el docente guía a sus alumnos a través de una serie de “trampas” de la que ellos deberán salir por sí mismos.
6) La pregunta acerca de cuál de las dos posiciones es la mejor debe ser reemplazada por la siguiente: ¿bajo qué condiciones cada uno de estos enfoques o alguna secuencia o combinación de ambos, resultarían más apropiados para favorecer el aprendizaje?.
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